Real oder virtuell?

Lieber Peter Schmid.

ir kennen uns nicht, aber

WSie schreiben das, was
ich schon lange selber schreiben
wollte. Sie sind mir zuvorgekom-
men. Es geht um die unglaubli-
che Euphorie der Lehrpersonen
fir etwas, das die Kids viel bes-
ser kdnnen als die meisten von
thnen. Oh, es gibt sicher Ausnah-
men, aber die mittelalterlichen
oder auch die etwas dlteren Leh-
rerinnen und Lehrer kommen da
weniger mit. Es geht um die di-
gitale Welt und die Einfiihrungs-
kurse fiir "Lehrkrafte" fiir die ein
unwahrscheinliches Interesse be-
steht.

eter Schmid aus Frauenfeld
Pund ich fragen uns, ob man
den Schiilerinnen und Schiilern
VOR der virtuellen nicht doch
zuerst einmal die reale Welt na-
her bringen sollte. Viele Kinder
jeden Alters sind mit Apps bes-
ser vertraut als wir Erwachsenen.
Da scheint es eigenartig, wenn
den Lehrern jetzt etwas in Kur-
sen beigebracht werden soll, das
die Kinder léngst beherrschen.
Dass die Schule dieser Entwick-
lung nacheifert, ist fragwiirdig
und bedenklich. Friiher spielte
man mit Baukl6tzen, heute haben
schon Dreijdhrige ein Handy mit
Spielen drauf - klar kann man da

auch lernen, aber die reale Welt

ist eben auch noch da; und in ihr
sollte man sich als Kind auch zu-
rechtfinden konnen. Der Lehr-
plan 21 wird das bestimmt nicht
reparieren, in der realen Lebens-
welt sich zurechtfinden, das ist
ein gutes Ziel und genau das
kann mit zu frithem digitalem
Herumspielen nicht erreichen.
Die heutigen Computerprofis ha-
ben schliesslich auch nicht schon
im Kindergarten mit einem Ta-
blet experimentiert und haben
spéter, aber noch friih genug, die
entsprechenden Kompetenzen
(tja, die sind im neuen Lehrplan
GROSS geschrieben!) erlangt.
Die elementaren Kenntnisse und
Fertigkeiten diirfen keinesfalls
vernachldssigt werden und auf
Kosten digitaler Medien auf
"spdter" verschoben werden.

n meiner Karriere als Aus-
Ihilfs-Heilpéidagoge in Schul-
heimen sind mir Jugendliche be-
gegnet, die ausschliesslich mit
Apps beschéftigt waren und
nichts mehr anderes in den Kopf
bringen wollten. Sogar im Skila-
ger hatten wir Kinder (ab11 Jah-
ren), die sich in der Warteschlan-
ge des Skilifts verdriickt haben
weiter zu gamen. Spielsiichtig?
Das kennen wir doch bereits von
den Casinos. Der Spielsucht ist

schwer beizukommen, im einen

Fall haben wir zwei Jahre ge-
braucht, bis der Jugendliche wie-
der "gewdohnliche" Fahigkeiten
und Tétigkeiten entwickeln woll-
te und konnte. Erfolg durch The-
rapie? Keineswegs. Obwohl jede
Woche eine Sitzung, fiihrte erst
die Erkenntnis, dass Spielen al-
lein keine Zukunft hat, zum Ent-
scheid, an einem festen Datum
alles zu 16schen. Der Psychoana-
lytiker Toni Hofmann hat mir
einmal gestanden, dass er Spiel-
stichtige nach der zweiten Sit-
zung fragt, ob sie denken, dass er
ihnen helfen konne. In den meis-
ten Féllen sei die Antwort nein.
Und die schickt er dann - kosten-
frei - nach Hause.

propos virtuelle Welt: mir
Awéire lieber, die fanden
sich in unserer Lebenswelt bes-
ser zurecht und miissten nicht
zuerst liber Google herausfinden,
ob Basel oder St. Gallen weiter
von Bern entfernt liegt."Es sollte
heute in den Schulen darum ge-
hen, Gegenwelten zu setzen statt
nochmals nachzuvollziehen, was
zurzeit bis zum Uberdruss schon
gehitschelt wird." Danke, Peter
Schmid!
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